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SPIELINHALT /
GEFORDERTE KOMPETENZ

Brefispiel fir 1-4 Personen ab sieben Jahren  5piglerisches Uben, Anwenden und Vertiefen
A l ; x z von Erlerntem rund um die Uhr und die Zeit.

SPIELVORBEREITUNG

a) leichtes Spiel (Spielen mit blauen Kartchen).
Sortieren der Kartchen nach Farbe. Ablegen der blauen Kartchen
mit der Farbe nach unten auf den Tisch (30 Kartchen).

b) schweres Spiel (Spielen mit den roten Kartchen)
Sortieren der Kartchen nach Farbe. Ablegen der roten Kdrtchen
mit der Farbe nach unten auf den Tisch (30 Kartchen).

c) groBes Spiel fur 3 und 4 Spieler
Beide Kdartchenfarben mischen und mit der Farbe nach unten
auf den Tisch ablegen.

SIEGER IST

derjenige, der als Erster keine Kartchen mehr hat oder -
wenn kein Kartchen mehr von den Spielern angelegt
werden kann -

derjenige, der die geringsten Uhrzeit auf einem seiner K&rtchen vorweist
(entweder auf dem Zifferblatt oder der gleichen digitalen Uhrzeit)

SPIELREGELN

1. Jeder Spieler (maximal vier Spieler) erhdlt sieben zufdllig gezogene
Kartchen und legt sie entweder mit dem Zifferblatt nach oben
vor sich auf den Tisch (einfach) oder er behdilt sie verdeckt in der Hand.
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2. Der jingste Spieler darf nun ein Kartchen mit dem Zifferblatt nach oben
in der Spielmitte ablegen.

3. Der n&chste Spieler im Uhrzeigersinn muss nun an einem der beiden
offenen Enden eines seiner Kartchen anlegen. Entweder mit der gleichen
Uhrzeit auf dem Zifferblatt oder der gleichen digitalen Uhrzeit.
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4. Hat der Spieler kein passendes Kartchen muss er vom Kartchenstapel
eine Karte ziehen. Kann er diese nicht anlegen, so muss er aussetzen
und der ndchste Spieler ist an der Reihe.

Aufpassen!
Eine Zeigerstellung kann bis zu 3 Zeitangaben angeben.
z.B. 24.00 Uhr = 0.00 Uhr = 12.00 Uhr

5. Zieht der Spieler einen Joker, kann er diesen an eines der
Kartchenenden anlegen und darf noch ein Kartchen
seiner Wahl hinzufUgen.

SPIELDAUER

ca. 30 Minuten
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